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1: Spring sekretariat. 
2: Spring banen
3: Spring opvarmning
4: Toilet 
5: salg af mad og drikkelse, samt bespisning af hjælper.
6: Dressur opvarmning
7: Dressur bane
8: Dressur sekretariat.
9: Toilet
10: Kæphestebane og Forhindringsbane + opvarmning.
11: Official, Tilskuer + hjælper parkering. INGEN hestetrailer
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Banepersonale ved ombygning 
Opgave beskrivelse flytning af spring: når banedesigner har lagt en bom på jorden, så flytter man først støtterne hen til bommen, så man er sikker på at de 

står ved den rette bom og derefter flytter man bommene. Planterne flyttes hen til forhindringerne. 

Opgave beskrivelse at sætte nummer: henvend dig til banedesigner og få en skitse. man sætter nr. på forhindringerne ifølge den baneskitse som bliver 

udleveret af banedesigneren. Nr. sættes så vid muligt i samme side hele vejen rundt. Flag monteres hvid til venstre og rød til højre. 

Opgave beskrivelse at sætte start og mål: 

start skal placeres ca. 6 meter før 

forhindring nr. 1, hvid til venstre og rød til 

højre. Mål skal placeres ca. 6 meter efter 

sidste forhindring. I nogle klasse er der 2 

mål porte. 

Mødested: ved nr.1 på oversigt kort, 

springbanen ca. 15 min(13 rytter) før 

klassen slutter. 

Alders krav:14+ 

Erfarings krav: OBS spring materialet kan 

god være lidt tungt


